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 :   مقدمه

در دنیای پرشتاب امروز، یادگیری به یکی از ارکان اصلی توسعه فردی و اجتماعی تبدیل شده است. 

ارائه یکاما شیوه بر  اغلب  که  آموزش،  در های سنتی  هستند،  متمرکز  و حفظیات  مفاهیم  جانبه 

های کاربردی اند انگیزه کافی برای یادگیری ایجاد کنند یا به توسعه مهارتبسیاری از موارد نتوانسته

 (Game-Based Learning) تدریس مبتنی بر بازییادگیرندگان کمک کنند. در این میان،  

به عنوان رویکردی نوآورانه مطرح شده است که یادگیری را به فرآیندی جذاب، تعاملی و معنادار 

 .کندتبدیل می

های ذاتی خود نظیر چالش، رقابت، همکاری، و پاداش، توانایی بالایی در جلب توجه ها، با ویژگیبازی

ساز یادگیری موثر و پایدار خواهد ها با اهداف آموزشی، زمینهو ایجاد انگیزه دارند. ترکیب این ویژگی

کند، بلکه فضایی فراهم کننده منتقل میبود. این رویکرد نه تنها مفاهیم علمی را به شکلی سرگرم

 .ها بپردازندآورد تا یادگیرندگان با مسائل واقعی مواجه شده و به طور خلاقانه به حل آنمی

هدف از برگزاری این رویداد، ایجاد بستری است که در آن یادگیرندگان بتوانند در کنار یکدیگر، 

هایی کشف کنند که با دنیای واقعی و نیازهای آن پیوند خورده است. از مفاهیم جدید را به روش

گیری، تفکر  حل مسئله، تصمیمهایی مانند  شده با اهداف آموزشی، مهارتهای طراحیطریق بازی

 .کنندگان تقویت خواهد شددر شرکت  خلاق و کار گروهی

 

 

  یی پردیس زینب کبری )س( اانجمن علمی آموزش ابتدکانال    رویداد در  مشاهده نتایج

 https://eitaa.com/Anjomanelmiebtedaee ) کلیک کنید ( :  به نشانی
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 اهداف برگزاری رویداد 

 فزایش مشارکت یادگیرندگانا .1

 تر و ماندگارتر یادگیری عمیق .2

 21های قرن توسعه مهارت .3

 های یادگیری پاسخ به تنوع در شیوه .4

 های روزهمسویی با فناوری .5
 

 ی آموزش ریاضی ضرورت برگزاری رویداد در حیطه

 ی تغییر نگرش نسبت به ریاض .1

 های حل مسئلهتقویت مهارت .2

 افزایش انگیزه یادگیری .3

 ایجاد پیوند بین مفاهیم ریاضی و کاربردهای واقعی  .4

 های فردی در یادگیری پاسخ به تفاوت .5

 (Math Anxiety) کاهش اضطراب ریاضی .6

 تقویت همکاری و مشارکت در یادگیری  .7

 

  

 1404فروردین ماه    20                                    ی بازی              اولیهطرح  سال و ار تدوین •

 

 اول اردیبهشت ی نیمه                                              اولیه داوری آثار  •

 

 ی دوم اردیبهشت نیمه                                           اعلام نفرات برگزیده   •
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 مخاطبین رویداد 

 ی آموزش ابتدایی سراسر کشور معلمان و دانشجومعلمان رشتهی کلیه

 

 شرکت در رویداد  نیازهایو پیش شرایط

 و رویکردهای تدریس نوین  ی آموزش به سبک بازیعلاقه به فعالیت در حوزه -

 آشنایی اولیه با اصول تدریس و مدیریت کلاس -

 آشنایی با محتوای درس ریاضی در دبستان  -

 ی آموزش ریاضی  آشنایی با شیوه -

 دها دیجیتالی باشنآشنایی با ابزارهای دیجیتال یا فناوری در صورتی که بازی  -

برانگیز های چالشهای آموزشی اغلب شامل حل مسئله، رقابت و موقعیتبازی -

 ها را داشته باشند کنندگان باید توانایی مواجهه با این موقعیتشرکت هستند؛

 رایط ارسال آثار  ش

 بازی های خود را طراحی کنند. قالب ارسال شده ی آثار ارسالی بایستی در همه

 شود فایل ورد به شیوه نام ضمیمه می 

و در ، طراحی کنند،  های داوریخود را بر اساس شاخصهی بازی  اولیهطرح  

   لینک ثبت نام به همراه سایر مشخصات خود ارسال نمایند
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یهای داورشاخص  

 نمره توضیح زیر عنوان  شاخص اصلی 

ی  محتوا 

 تدریس 
 ( به صورت کلی ) 

تناسب با 

 برنامه درسی 

آیا محتوای ارائه شده با اهداف و استانداردهای 

 آموزشی رسمی هماهنگ است؟
 

 سطح دشواری 
آموزان دبستان )از نظر متناسب با سطح دانش

 سنی و سطح شناختی( است؟ 
 

شفافیت و 

 سازماندهی 
  اندآیا مفاهیم به طور واضح و منطقی ارائه شده

خلاقیت در  

طراحی  

 هابازی

 نوآوری
ساده و در دسترس   یاز ابزارها   نهیطراح به  ایآ

 استفاده کرده است؟   ی باز  ی طراح  یبرا
 

تناسب با 

 مفاهیم 

یادگیری یا درک بهتر طور مستقیم به  آیا بازی به

 کند؟ مفاهیم ریاضی کمک می
 

استفاده از 

 منابع موجود

ساده و در دسترس   یاز ابزارها   نهیطراح به  ایآ

 استفاده کرده است؟   ی باز  ی طراح  یبرا
 

کاربردپذیری  

 و اجرا

 سادگی 
فهم و آسان  آموزان قابلدانش  یبرا  ی باز  نیقوان  ایآ

 است؟
 

 تعامل پذیری
چقدر  یآموزان در بازمشارکت فعال دانش  زانیم

 است؟
 

 انعطاف پذیری
مختلف   ی ازهایبا ن  قیتطب  تیقابل  یباز  ایآ

 ( را دارد؟ ییآموزان )سطوح مختلف توانادانش
 

تناسب با 

 برنامه درسی 

آیا بازی دقیقاً با اهداف و موضوعات برنامه درسی 

 ریاضی هر پایه هماهنگ است؟ 
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مطابقت با 

اهداف  

آموزشی  

 دوره دبستان 

 بندی سطح
یا سطح دشواری بازی مناسب پایه تحصیلی آ

 موردنظر است 
 

رعایت توالی  

 مفاهیم 

درستی در قالبی ای را بهیا بازی مفاهیم پایهآ

 دهد؟ پیوسته و منسجم ارائه می
 

مدیریت  

زمان و  

 امکانات

 

بندی زمان

 مناسب 

آیا بازی در بازه زمانی مناسب کلاس قابل 

 اجراست؟ 
 

منابع و  

 تجهیزات

آیا بازی نیاز به ابزارهای خاص دارد؟ و آیا این 

 راحتی قابل تهیه هستند؟ ابزارها به
 

قابلیت اجرا در  

 شرایط مختلف 

آموزان  های با تعداد دانشآیا بازی در کلاس

 حتی به صورت آنلاین قابل اجراست؟ مختلف و  
 

ارائه و مستند  

 سازی 

و تسلط   وضوح

 ئهارا بر

نحوه ارائه تدریس و توضیح بازی توسط معلم یا 

 طراح چگونه است؟ 
 

امکان  

 بازآفرینی
راحتی توسط معلمان دیگر قابل  آیا بازی به

 بازسازی و اجراست
 

 جمع 
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 لوح تقدیر   + میلیون ریال15 : نفر اول       

 لوح تقدیر  +   میلیون ریال 13 : نفر دوم       

 لوح تقدیر  +  میلیون ریال 9 : نفر سوم      

 لوح تقدیر  +   میلیون ریال ۷ : نفر چهارم           

 لوح تقدیر  +  میلیون ریال 6 : نفر پنجم        

 

 

خود را ارسال  به تمامی گروه هایی که طرح درس و فیلم تدریس  : مهمی نکته

 . گواهی حضورمعتبر در رویداد تعلق میگیرد ؛نمایند
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( قالب کلی طراحی بازی )  پیوست  

 نام و نام خانوادگی اعضای گروه: پایه: مدت زمان اجرا: 
 مشخصات کلی  

 

 نام بازی نام بازی خود را اینجا بنویسد 

 
 هدف بازی  هدف اصلی بازی چیست؟ 

 
پایه مناسب است؟این بازی برای کدام   سطح درسی  

 
تعداد افراد درگیر   هر چه تعداد افراد بیشتر باشد امتیاز بیشتر تعلق میگیرد  

 در بازی  

 قوانین بازی را به سادگی توضیح دهید 

یقوانین باز  

 وسایل مورد نیاز  لیست وسایل مورد نیاز را بنویسید 

 
 مراحل بازی  مراحل انجام بازی را به ترتیب توضیح دهید 

 
 

شود؟ چه مفاهیم ریاضی در این بازی آموزش داده می  ریاضی  مفاهیم    
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 محتوایی رویداد ی کمیته

 اعضای هیئت علمی گروه علوم تربیتی  -

 مدیر گروه آموزش ابتدایی  -

 اساتید آموزش ریاضی دانشگاه -

 ورزی ریاضی  استاد مدعو دست  -

 داوران مدعو ارزیابی نهایی   -

 ی اجرایی رویداد کمیته

 دبیرخانه کشوری انجمن آموزش ابتدایی و علوم تربیتی  -

 پردیس زینب کبری )س( داییت دبیر انجمن علمی آموزش اب  -

 زینب کبری )س(  سپردی  ییتداشورای مرکزی  انجمن علمی آموزش اباعضای  -

کند؟این بازی چگونه به یادگیری ریاضی کمک می    چگونگی یادگیری 
 )بسیار مهم( 

 

در این   استفاده کنند آموزان دانش خواهید اگر بازی شامل نکات خاص یا ترفندهایی است که می 

 قسمت بنویسید.

نکات خاص یا  

  ترفندها

(اختیاری)  

توان  کند بازی خود را تغییر دهند یا نسخه جدیدی بسازند. می ها کمک می به بچه  خلاقیت بخش 

توانی راه جدیدی برای برنده  کنی؟ آیا می تر می تر یا آسان از آنها پرسید: چطور بازی را سخت

شود؟ همچنین  شدن بسازی؟ اگر یک داستان یا شخصیت اضافه کنی، چه تغییری ایجاد می 

های جدید در نظر گرفته شودفضایی برای کشیدن یا نوشتن ایده . 

 

بخش خلاقیت   

      )اختیاری(
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